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บทคัดย่อ 
 งานวิจัยเชิงสร้างสรรค์เรื่อง การออกแบบเครื่องแต่งกายประเภทครีเอทีฟแวร์จากพลาสติกชีวภาพที่สกัดจากเศษเปลือก
กุ้ง มีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษาศักยภาพของพลาสติกชีวภาพที่สกัดจากเศษเปลือกกุ้งส าหรับการประยุกต์ใช้ในงานออกแบบแฟช่ั น 
พัฒนาและสร้างสรรค์เครื่องแต่งกายประเภทครีเอทีฟแวร์จากวัสดุดังกล่าว ตลอดจนส่งเสริมแนวคิดการออกแบบแฟช่ันที่เป็นมิตร
ต่อสิ่งแวดล้อมและการเพิ่มมูลค่าให้กับวัสดุเหลือทิ้งทางชีวภาพอย่างยั่งยืน จากนั้นน าเศษเปลือกกุ้งมาพัฒนาเป็นพลาสติกชีวภาพ
จากไคโตซาน และทดลองขึ้นรูปเป็นวัสดุส าหรับงานออกแบบเครื่องแต่งกายในรูปแบบต่าง ๆ ก่อนน ามาพัฒนาเป็นผลงานต้นแบบ
เครื่องแต่งกายประเภทครีเอทีฟแวร์ ภายใต้แนวคิดที่ได้รับแรงบันดาลใจจากรูปทรงและโครงสร้างของสิ่งมีชีวิตใต้ทะเล โดยเน้นการ
แสดงคุณลักษณะด้านความโปร่งแสง พื้นผิว และมิติของวัสดุ ชีวภาพ การวิจัยด าเนินการตามแนวทางการวิจัยเชิงสร้างสรรค์ โดย
ศึกษาข้อมูลด้านวัสดุชีวภาพและแฟช่ันยั่งยืน ส ารวจความคิดเห็นจากกลุ่มผู้สนใจวัสดุชีวภาพและนักศึกษาแฟช่ัน จ านวน 30 คน 
และทดลองพัฒนาพลาสติกชีวภาพจากไคโตซานท่ีสกัดจากเศษเปลือกกุ้ง ก่อนน ามาสร้างสรรค์เครื่องแต่งกายต้นแบบ 

ผลการวิจัยพบว่า ผู้บริโภคให้ความส าคัญกับผลิตภัณฑ์ที่เป็นมิตรต่อสิ่งแวดล้อม และตัดสินใจเลือกซื้อจากความสวยงามของ
การออกแบบและคุณสมบัติของวัสดุเป็นหลัก ขณะที่ยังมีความกังวลด้านความสบายในการสวมใส่และกลิ่นของวัสดุ ผลการทดลอง
พบว่า พลาสติกชีวภาพจากไคโตซานสามารถพัฒนาเป็นแผ่นฟิล์มและลูกปัดชีวภาพท่ีมีความโปร่งแสง ยืดหยุ่น และขึ้นรูปได้ดีอีกทั้ง
สามารถเติมสารเรืองแสงเพื่อเพิ่มคุณค่าทางสุนทรียภาพได้ ผลงานต้นแบบได้รับแรงบันดาลใจจากระบบนิเวศใต้ทะเลและแพลงก์
ตอนเรืองแสง สามารถสะท้อนศักยภาพของวัสดุชีวภาพในการสร้างมูลค่าเพิ่มให้กับของเหลือทิ้ง และประยุกต์ใช้เป็นวัสดุทางเลือก
ส าหรับการออกแบบแฟช่ันเชิงสร้างสรรค์และยั่งยืน 

 
ค าส าคัญ : เปลือกกุ้ง, พลาสติกชีวภาพ, ไคโตซาน, ครีเอทีฟแวร,์ แฟช่ันยั่งยืน 
 

ABSTRACT 
This creative research aimed to investigate the potential of bio plastic derived from shrimp shell waste for 
fashion design applications, develop creative wear garments using the developed biomaterial, and promote 
environmentally sustainable fashion design through value-added utilization of biological waste. The research 
employed a creative research methodology consisting of a literature review on biomaterials and sustainable 
fashion, a consumer survey involving 30 participants, including fashion students and individuals interested in 
biomaterials, and experimental development of chitosan-based bio plastic extracted from shrimp shell waste. 
The developed material was fabricated into various forms and applied to the creation of a creative wear 
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collection inspired by marine ecosystems and bioluminescent plankton, emphasizing transparency, surface 
texture, and three-dimensional material characteristics. 
 The findings revealed that consumers highly valued environmentally friendly products and considered 
aesthetic design and material properties as the primary factors influencing purchasing decisions, while comfort 
and material odor remained major concerns. The material experiments demonstrated that the developed 
chitosan bio plastic could be fabricated into transparent bio plastic films and bio-beads with desirable flexibility, 
formability, and surface quality. Furthermore, the incorporation of fluorescent pigments successfully enhanced 
the material's aesthetic value through luminescent effects. The resulting creative wear prototypes effectively 
demonstrated the potential of shrimp shell bio plastic as an alternative sustainable material for experimental 
fashion design, while simultaneously adding value to seafood waste through the integration of biomaterial 
innovation, wearable art, and sustainable fashion concepts. 
 
Keywords: Shrimp Shell Waste, Bio plastic, Chitosan, Creative Wear, Sustainable Fashion 
 

บทน า 
 ปัจจุบันอุตสาหกรรมอาหารทะเลมีการขยายตัวอย่างต่อเนื่อง ส่งผลให้เกิดวัสดุเหลือทิ้งจากกระบวนการแปรรูปสัตว์น้ า
เป็นจ านวนมาก โดยเฉพาะเปลือกกุ้งซึ่งเป็นของเสียหลักจากอุตสาหกรรมอาหารทะเล แม้ว่าวัสดุดังกล่าวจะถูกก าจัดในรูปแบบขยะ
อินทรีย์เป็นส่วนใหญ่ แต่เปลือกกุ้งกลับเป็นแหล่งส าคัญของไคติน (Chitin) ซึ่งสามารถน ามาแปรรูปเป็นไคโตซาน (Chitosan) วัสดุ
ชีวภาพที่มีคุณสมบัติเด่นด้านการย่อยสลายทางชีวภาพ ความเข้ากันได้ทางชีวภาพ และความไม่เป็นพิษต่อสิ่งแวดล้อม อีกทั้งยัง
สามารถน าไปพัฒนาเป็นวัสดุชีวภาพและผลิตภัณฑ์มูลค่าสูงได้ ในหลากหลายอุตสาหกรรม (Ahmed et al., 2021; Gao et al., 
2024) 
 ในขณะเดียวกัน อุตสาหกรรมแฟช่ันได้รับการยอมรับว่าเป็นหนึ่งในอุตสาหกรรมที่ส่งผลกระทบต่อสิ่งแวดล้อมอย่างมี
นัยส าคัญ ทั้งในด้านการใช้ทรัพยากร การใช้วัสดุสังเคราะห์ และการสร้างของเสียจากกระบวนการผลิต ส่งผลให้แนวคิดแฟช่ันยั่งยืน 
(Sustainable Fashion) และการพัฒนาวัสดุชีวภาพ (Biomaterials) ได้รับความสนใจเพิ่มขึ้นอย่างต่อเนื่อง โดยมุ่งเน้นการใช้
ทรัพยากรอย่างคุ้มค่า ลดผลกระทบต่อสิง่แวดล้อม และสง่เสรมิการพัฒนาวัสดุทางเลือกจากทรัพยากรหมุนเวียน (Fletcher, 2014) 
 แม้ว่าจะมีการศึกษาการสกัดไคโตซานจากเปลือกกุ้งและการน าไปประยุกต์ใช้ในด้านการแพทย์ บรรจุภัณฑ์ และวัสดุ
ชีวภาพอย่างกว้างขวาง แต่การน าพลาสติกชีวภาพจากเปลือกกุ้งมาประยุกต์ใช้ในงานออกแบบแฟช่ันและเครื่องแต่งกายยังคงมี
การศึกษาค่อนข้างจ ากัด โดยเฉพาะในบริบทของการออกแบบเครื่องแต่งกายประเภทครีเอทีฟแวร์ ซึ่งเป็นรูปแบบการออกแบบที่
เปิดโอกาสให้เกิดการทดลองด้านวัสดุ โครงสร้าง และกระบวนการสร้างสรรค์ใหม่ ๆ ทั้งยังสามารถแสดงอัตลักษณ์ของวัสดุผ่าน
พื้นผิว ความโปร่งแสง และรูปทรงท่ีแตกต่างจากวัสดุสิ่งทอทั่วไปได้อย่างชัดเจน 

 ด้วยเหตุนี้ ผู้วิจัยจึงสนใจศึกษาศักยภาพของพลาสติกชีวภาพที่สกัดจากเศษเปลือกกุ้ง และน ามาพัฒนาเป็นวัสดุส าหรับ
การออกแบบเครื่องแต่งกายประเภทครีเอทีฟแวร์ โดยมุ่งเน้นการสร้างคุณค่าเพิ่มให้แก่วัสดุเหลือทิ้งจากอุตสาหกรรมอาหารทะเล 
ควบคู่ไปกับการสร้างสรรค์ผลงานแฟช่ันร่วมสมัยที่สะท้อนแนวคิดความยั่งยืน นวัตกรรมวัสดุ และการออกแบบที่เป็นมิตรต่อ
สิ่งแวดล้อม อันจะเป็นแนวทางในการพัฒนาวัสดุทางเลือกส าหรับอุตสาหกรรมแฟช่ันในอนาคต รวมทั้งสนับสนุนการใช้ทรัพยากร
ตามแนวคิดเศรษฐกิจหมุนเวียน (Circular Economy) อย่างเป็นรูปธรรม 
 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
 งานวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษาศักยภาพของพลาสติกชีวภาพที่สกัดจากเศษเปลือกกุ้งส าหรับการประยุกต์ใช้ในงาน
ออกแบบแฟช่ัน พัฒนาและสร้างสรรค์เครื่องแต่งกายประเภทครีเอทีฟแวร์จากวัสดุดังกล่าว ตลอดจนส่งเสริมแนวคิดการออกแบบ
แฟช่ันท่ีเป็นมิตรต่อสิ่งแวดล้อมและการเพิ่มมูลค่าให้กับวัสดุเหลือท้ิงทางชีวภาพอย่างยั่งยืน 
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กรอบแนวความคิดในการวิจัย 
 การวิจัยเรื่องการออกแบบเครื่องแต่งกายประเภทครีเอทีฟแวร์จากพลาสติกชีวภาพที่สกัดจากเศษเปลือกกุ้ง มีกรอบ
แนวคิดที่มุ่งบูรณาการองค์ความรู้ด้านวัสดุชีวภาพ แนวคิดแฟช่ันยั่งยืน และกระบวนการออกแบบเชิงสร้างสรรค์ เพื่อพัฒนาผลงาน
แฟช่ันร่วมสมัยที่สามารถสร้างมูลค่าเพิ่มให้กับวัสดุเหลือท้ิงทางชีวภาพ 
 การวิจัยเริ่มต้นจากการศึกษาศักยภาพของเศษเปลือกกุ้งในฐานะแหล่งวัตถุดิบส าหรับการผลิตพลาสติกชีวภาพจากไคโต
ซาน โดยพิจารณาคุณลักษณะของวัสดุในด้านโครงสร้าง พื้นผิว ความโปร่งแสง และความเหมาะสมต่อการน ามาใช้ในงานออกแบบ
เครื่องแต่งกาย จากนั้นน าแนวคิดแฟช่ันยั่งยืนมาเป็นกรอบในการสร้างมูลค่าเพิ่มให้กับวัสดุเหลือทิ้ง ลดผลกระทบต่อสิ่งแวดล้อม 
และส่งเสริมการใช้ทรัพยากรอย่างคุ้มค่า ในส่วนของกระบวนการสร้างสรรค์ ได้น าแนวคิดการออกแบบเชิงสร้างสรรค์มาใช้ในการ
ทดลองวัสดุ การพัฒนาโครงสร้าง และการออกแบบรูปทรงเครื่องแต่งกาย โดยได้รับแรงบันดาลใจจากรูปแบบและโครงสร้างของ
สิ่งมีชีวิตใต้ทะเล ซึ่งสะท้อนผ่านลักษณะพื้นผิว ความโปร่งแสง และมิติของวัสดุชีวภาพ เพื่อน าไปสู่การพัฒนาเครื่ องแต่งกาย
ประเภทครีเอทีฟแวร์ที่มีเอกลักษณ์เฉพาะตัว 
 ผลจากการบูรณาการองค์ประกอบดังกล่าวน าไปสู่การสร้างสรรค์ผลงานต้นแบบเครื่องแต่งกายประเภทครีเอทีฟแวร์ที่
แสดงศักยภาพของพลาสติกชีวภาพจากเปลือกกุ้งในฐานะวัสดุทางเลือกส าหรับงานแฟช่ันร่วมสมัย อันก่อให้เกิดคุณค่าทั้ งในด้าน
สุนทรียภาพ นวัตกรรมวัสดุ และความยั่งยืนทางสิ่งแวดล้อม 
 

 
ภาพที่ 1 : กรอบแนวคิดงานวิจัย 

ที่มา : กุลิสรา โซววมิุกติบุตร และคณะ, 2568 
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ระเบียบวิธวีิจัย 
การวิจัยเรื่อง การออกแบบเครื่องแต่งกายประเภทครีเอทีฟแวร์จากพลาสติกชีวภาพที่สกัดจากเศษเปลือกกุ้ง  เป็นการวิจัย

เชิงสร้างสรรค์ (Creative Research) ที่มุ่งศึกษาศักยภาพของวัสดุชีวภาพและประยุกต์ใช้ในการออกแบบเครื่องแต่งกาย โดยแบ่ง
การด าเนินงานออกเป็น 4 ขั้นตอน ดังนี ้
 ขั้นตอนที่ 1 การศึกษาข้อมูลและรวบรวมองค์ความรู้ 
 ผู้วิจัยศึกษาข้อมูลจากเอกสาร หนังสือ บทความวิจัย และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับไคตินและไคโตซาน พลาสติกชีวภาพ 
แฟช่ันยั่งยืน การออกแบบเครื่องแต่งกายประเภทครีเอทีฟแวร์ ตลอดจนแนวคิดการออกแบบที่ได้รับแรงบันดาลใจจากธรรมชาติ
และสิ่งมีชีวิตใต้ทะเล เพื่อใช้เป็นกรอบแนวคิดในการพัฒนาวัสดุและการออกแบบเครื่องแต่งกาย 
 ขั้นตอนที่ 2  การศึกษาข้อมลูและการวิเคราะห์ความต้องการของผู้บริโภค 
 ผู้วิจัยศึกษาข้อมูลจากเอกสาร งานวิจัย และทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับไคติน ไคโตซาน พลาสติกชีวภาพ แนวคิดแฟช่ันยั่งยืน 
และการออกแบบเครื่องแต่งกายประเภทครีเอทีฟแวร์  รวมถึงศึกษารูปแบบของสิ่งมีชีวิตใต้ทะเลเพื่อใช้เป็นแรงบันดาลใจในการ
ออกแบบ ควบคู่กับการเก็บข้อมูลความคิดเห็นของผู้บริโภคโดยใช้แบบสอบถามกึ่งโครงสร้างจากกลุ่มตัวอย่างจ านวน 30 คน ซึ่ง
คัดเลือกด้วยวิธีการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) จากนักศึกษาสาขาการออกแบบแฟช่ันและผู้ที่สนใจวัสดุชีวภาพ 
เครื่องมือวิจัยได้รับการตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหาโดยผู้ทรงคุณวุฒิ  3 ท่าน และวิเคราะห์ข้อมูลด้วยสถิติเชิงพรรณนา ได้แก่ 
ความถี ่ร้อยละ ค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน รวมทั้งการวิเคราะห์เชิงเนื้อหาส าหรับข้อมูลจากค าถามปลายเปิด 
 ขั้นตอนที่ 3 การทดลองและพัฒนาวัสดุชีวภาพ 
 ผู้วิจัยน าเศษเปลือกกุ้งมาสกัดเป็นไคโตซานผ่านกระบวนการก าจัดแร่ธาตุ โปรตีน สี และการก าจัดหมู่อะซิติล ก่อนน ามา
ผสมกับกลีเซอรอลและเจลาตินในอัตราส่วนที่แตกต่างกัน เพื่อพัฒนาพลาสติกชีวภาพและทดลองขึ้นรูปเป็นแผ่นฟิล์มชีวภาพและ
ลูกปัดชีวภาพ พร้อมศึกษาคุณสมบัติด้านความยืดหยุ่น ความแข็งแรง ความโปร่งแสง ความสามารถในการขึ้นรูป และการเรืองแสง
ของวัสดุ เพื่อน าผลการทดลองมาคัดเลือกสูตรที่เหมาะสมส าหรับการออกแบบเครื่องแต่งกาย 
 ขั้นตอนที่ 4 การออกแบบและสร้างสรรค์เคร่ืองแต่งกายต้นแบบ 
 ผู้วิจัยน าผลการศึกษาข้อมูลผู้บริโภคและผลการทดลองวัสดุมาใช้ในการพัฒนาแนวคิดการออกแบบเครื่องแต่งกาย
ประเภทครีเอทีฟแวร์ ภายใต้แรงบันดาลใจจากระบบนิเวศใต้ทะเลและแพลงก์ตอนเรืองแสง โดยประยุกต์ใช้พลาสติกชีวภาพร่วมกับ
เทคนิคการร้อยลูกปัดชีวภาพ การถักโครเชต์ (Crochet) การถักมาคราเม่ (Macramé) การขึ้นรูปวัสดุ และการจัดวางองค์ประกอบ
แบบซ้อนทับ (Layering) เพื่อสร้างผลงานต้นแบบ จากนั้นวิเคราะห์ผลโดยการสังเคราะห์ข้อมูลจากผลการศึกษาผู้บริโภค ผลการ
ทดลองวัสดุ และผลการสร้างสรรค์ผลงาน เพื่อน ามาอธิบายศักยภาพของพลาสติกชีวภาพจากเปลือกกุ้งในการประยุกต์ใช้เป็นวัสดุ
ทางเลือกส าหรับการออกแบบแฟช่ันเชิงสร้างสรรค์และแฟช่ันยั่งยืน 

 
ผลการงานวิจัย 

ผลการศึกษาและวิเคราะห์ข้อมลูผู้บริโภค  
 ผลการศึกษาความคิดเห็นของผู้บริโภคจากแบบสอบถามกึ่งโครงสร้างซึ่งประกอบด้วยค าถามแบบมาตราส่วน ( Likert 
Scale) และค าถามแบบเลือกตอบได้หลายข้อ (Multiple Response) เพื่อศึกษาทัศนคติ ความต้องการ และปัจจัยที่มีผลต่อการ
ตัดสินใจเลือกใช้เครื่องแต่งกายที่ผลิตจากพลาสติกชีวภาพจากเปลือกกุ้ง จากกลุ่มผู้ช่ืนชอบการใช้วัสดุทดแทนและวัสดุชีวภาพใน
งานออกแบบแฟช่ัน และนักศึกษาแฟช่ันจ านวน 30 คน ท่ีมีความสนใจและเกี่ยวกับเครื่องแต่งกายท่ีผลิตจากพลาสติกชีวภาพท่ีสกัด
จากเปลือกกุ้ง (ไคโตซาน) พบว่า ผู้บริโภคส่วนใหญ่มีความตระหนักและให้ความส าคัญต่อผลิตภัณฑ์ที่เป็นมิตรต่อสิ่งแวดล้อมใน
ระดับสูง โดยผู้ตอบแบบสอบถามร้อยละ 40.0 ให้ความส าคัญในระดับมากที่สุด และร้อยละ 26.7 ให้ความส าคัญในระดับมาก 
สะท้อนให้เห็นว่าผู้บริโภคมีแนวโน้มเปิดรับผลิตภัณฑ์แฟช่ันท่ีพัฒนาจากวัสดุทางเลือกและค านึงถึงผลกระทบต่อสิ่งแวดล้อม 
 อย่างไรก็ตาม เมื่อพิจารณาความคิดเห็นต่อการใช้เครื่องแต่งกายที่ผลิตจากไคโตซาน พบว่าผู้บริโภคยังมีข้อกังวลหลาย
ประการ โดยประเด็นที่ได้รับความกังวลสูงสุดคือ ความสบายในการสวมใส่ (ร้อยละ 70.0) รองลงมาคือ กลิ่นของวัสดุ (ร้อยละ 66.7) 
และความทนทานหรือการย่อยสลายของวัสดุ (ร้อยละ 33.3) แสดงให้เห็นว่าการพัฒนาวัสดุชีวภาพส าหรับงานแฟช่ันควรให้
ความส าคัญกับคุณสมบัติด้านการใช้งานจริงควบคู่ไปกับคุณสมบัติด้านสิ่งแวดล้อม 
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 ผลการศึกษาปัจจัยที่มีอิทธิพลต่อการเลือกซื้อเครื่องแต่งกายโดยทั่วไป พบว่า ผู้บริโภคให้ความส าคัญกับปัจจัยด้านการ
ออกแบบมากที่สุด โดยดีไซน์มีคะแนนสูงสุด (ร้อยละ 83.3) รองลงมาคือ ราคา (ร้อยละ 80.0) และความสบายในการสวมใส่ (ร้อย
ละ 66.7) ขณะที่ปัจจัยด้านแบรนด์มีความส าคัญน้อยที่สุด (ร้อยละ 23.3) สะท้อนให้เห็นว่าผู้บริโภคให้ความส าคัญกับคุณค่าและ
คุณสมบัติของผลิตภัณฑ์มากกว่าช่ือเสียงของตราสินค้า 
 ส าหรับปัจจัยที่ส่งผลต่อการตัดสินใจซื้อเครื่องแต่งกายประเภทครีเอทีฟแวร์ที่ผลิตจากไคโตซาน พบว่า ความสวยงามและ
ความโดดเด่นของการออกแบบเป็นปัจจัยส าคัญสูงสุด (ร้อยละ 93.3) รองลงมาคือ คุณสมบัติของวัสดุ (ร้อยละ 73.3) และราคา 
(ร้อยละ 66.7) ส่วนภาพลักษณ์ของแบรนด์มีอิทธิพลต่อการตัดสินใจซื้อในระดับต่ า (ร้อยละ 30.0) 
 

 
ภาพที่ 2 : ภาพสรุป ผลการศึกษาและวิเคราะห์ข้อมลูผู้บริโภคฅ 

ที่มา : กุลิสรา โซววมิุกติบุตร และคณะ, 2568 
 

จากผลการศึกษาสามารถสรุปได้ว่า กลุ่มผู้บริโภคมีแนวโน้มยอมรับและสนใจผลิตภัณฑ์แฟช่ันท่ีพัฒนาจากวัสดุชีวภาพที่เป็น
มิตรต่อสิ่งแวดล้อม โดยเฉพาะเมื่อผลิตภัณฑ์มีการออกแบบท่ีสวยงามและมีเอกลักษณ์ อย่างไรก็ตาม การพัฒนาผลิตภัณฑ์ควรให้
ความส าคัญกับคุณสมบัติด้านความสบายในการสวมใส่ การลดกลิ่นของวัสดุ และการสร้างความเข้าใจเกี่ยวกับคุณสมบัติของไคโต
ซานแก่ผู้บริโภค เพื่อเพิ่มความเช่ือมั่นและโอกาสในการยอมรับผลิตภัณฑ์ในอนาคต 

 
ผลการทดลองและพัฒนาวัสดุชีวภาพจากเศษเปลือกกุ้ง (Material Experimentation) 
 การพัฒนาพลาสติกชีวภาพจากเปลือกกุ้งในงานวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อค้นหาสูตรวัสดุที่มีคุณสมบัติเหมาะสมส าหรับการ
ประยุกต์ใช้ในงานออกแบบเครื่องแต่งกายประเภทครีเอทีฟแวร์ โดยศึกษากระบวนการผลิตพลาสติกชีวภาพจากไคโตซานร่วมกับ
สารปรับคุณสมบัติ ได้แก่ กลีเซอรีน (Glycerin) และเจลาติน (Gelatin) ซึ่งมีบทบาทในการเพิ่มความยืดหยุ่น ความคงตัว และ
ความสามารถในการขึ้นรูปของวัสดุ 
 ผู้วิจัยได้พัฒนาสูตรพลาสติกชีวภาพโดยปรับสัดส่วนของไคโตซาน กลีเซอรีน และเจลาตินที่แตกต่างกัน ก่อนน าวัสดุไปขึ้น
รูปเป็นแผ่นฟิล์มชีวภาพและลูกปัดชีวภาพ แล้วประเมินคุณสมบัติทางกายภาพจากการสังเกตและการทดลองใช้งานจริง ได้แก่ 
ความยืดหยุ่น ความโปร่งแสง ความแข็งแรง การขึ้นรูป และการเรืองแสง   ผลการทดลองพบว่าสูตรที่มีปริมาณกลีเซอรีนสูงให้
แผ่นฟิล์มที่มีความยืดหยุ่น สามารถดัดโค้งและโค้งงอได้โดยไม่เกิดการแตกร้าวง่าย แต่เมื่อเพิ่มกลีเซอรีนมากเกินไป วัสดุจะมีความ
อ่อนตัวและเสียรูปได้ง่าย ขณะที่สูตรที่เพิ่มเจลาตินในสัดส่วนที่เหมาะสมช่วยเพิ่มความแข็งแรงและความคงรูปของวัสดุ ท าให้
สามารถตัด ขึ้นรูป และยึดติดกับโครงสร้างเครื่องแต่งกายได้ดียิ่งขึ้น โดยสูตรที่มีความสมดุลระหว่างกลีเซอรีนและเจลาตินให้
คุณสมบัติที่เหมาะสมที่สุดส าหรับการประยุกต์ใช้ในงานแฟช่ัน   
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ภาพที่ 3 : กระบวนการทดลองพลาสติกชีวภาพตามสูตรส่วนผสมที่แตกต่าง 

ที่มาภาพ : กุลิสรา โซววมิุกติบุตร และคณะ, 2568 
 

วัสดุชีวภาพที่ได้จากการทดลองสามารถขึ้นรูปได้ 2 ลักษณะ ได้แก่ 
1) แผ่นฟิล์มไบโอพลาสติก (Bio plastic Film) ด้านความโปร่งแสง พบว่าแผ่นฟิล์มไบโอพลาสติก มีลักษณะกึ่งโปร่งแสง 

(Semi-transparent) สามารถให้แสงผ่านได้ในระดับที่เหมาะสม ท าให้เกิดมิติของแสงและเงาบนพื้นผิววัสดุ เมื่อจัดวางซ้อนทับ
หลายชั้นสามารถสร้างความลึกของพื้นผิวและเอฟเฟ็กต์การสะท้อนแสง ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิดการออกแบบท่ีได้รับแรงบันดาลใจ
จากสิ่งมีชีวิตใต้ทะเล   

2) ลูกปัดชีวภาพ (Bio Beads) ลูกปัดชีวภาพที่ผลิตจากการหล่อไคโตซานในแม่พิมพ์ทรงกลม พบว่ามีความแข็งแรง
เพียงพอส าหรับการร้อยประกอบเป็นองค์ประกอบของเครื่องแต่งกาย สามารถรับแรงดึงจากการร้อยและการเคลื่อนไหวของช้ินงาน
ได้โดยไม่แตกหักง่าย อีกทั้งมีพื้นผิวเรียบ มันวาว และให้คุณค่าทางสุนทรียภาพที่เหมาะสมกับงานแฟช่ันเชิงสร้างสรรค์ 

นอกจากนี ้ผู้วิจัยได้ทดลองเติมสารเรืองแสงประเภท Fluorescent และ Phosphorescent Pigment ในอัตราส่วนร้อยละ 
0.5–2 ของน้ าหนักวัสดุ พบว่าวัสดุสามารถดูดซับพลังงานแสงและปลดปล่อยแสงออกมาเมื่ออยู่ในสภาวะแสงน้อย โดยเฉพาะหลัง
ได้รับการกระตุ้นด้วยแสงอัลตราไวโอเลต (UV) ซึ่งให้ระยะเวลาการเรืองแสงประมาณ 20–30 นาท ีทั้งนี้ เมื่อเพิ่มปริมาณสารเรือง
แสง ความเข้มของการเรืองแสงจะเพิ่มขึ้น แต่หากใช้ในปริมาณสูงเกินไปจะส่งผลให้ความโปร่งแสงของวัสดุลดลงและพื้นผิวมีความ
ทึบมากขึ้น จึงจ าเป็นต้องเลือกอัตราส่วนท่ีเหมาะสมเพื่อรักษาสมดุลระหว่างคุณสมบัติด้านสุนทรียภาพและการใช้งาน 
 ผลการทดลองแสดงให้เห็นว่าพลาสติกชีวภาพจากไคโตซานสามารถพัฒนาเป็นวัสดุทางเลือกส าหรับงานออกแบบแฟช่ัน
ได้ โดยมีคุณสมบัติเด่นด้านความยืดหยุ่น ความโปร่งแสง ความสามารถในการขึ้นรูป ความแข็งแรงในระดับที่เหมาะสมส าหรับงาน
ตกแต่งเครื่องแต่งกาย และการสร้างเอฟเฟ็กต์การเรืองแสง ซึ่งล้วนเป็นคุณสมบัติที่สนับสนุนการออกแบบเครื่องแต่งกายประเภทครี
เอทีฟแวร์และสะท้อนแนวคิดแฟช่ันยั่งยืนได้อย่างเป็นรูปธรรม 
 
ผลการออกแบบและสร้างสรรค์เคร่ืองแต่งกาย (Creative Design Development) 
 ภายหลังการคัดเลือกสูตรพลาสติกชีวภาพจากไคโตซานที่มีคุณสมบัติเหมาะสม ผู้วิจัยได้น าวัสดุดังกล่าวมาพัฒนาเป็น
ผลงานต้นแบบเครื่องแต่งกายประเภทครีเอทีฟแวร์ (Creative Wear) ภายใต้แนวคิดการออกแบบที่ได้รับแรงบันดาลใจจากระบบ
นิเวศใต้ทะเลและปรากฏการณ์แพลงก์ตอนเรืองแสง (Bioluminescent Plankton) ซึ่งสะท้อนความสัมพันธ์ระหว่างธรรมชาติ 
นวัตกรรมวัสดุ และแนวคิดแฟช่ันยั่งยืน 
 กระบวนการออกแบบมุ่งเน้นการถ่ายทอดลักษณะทางกายภาพของสิ่งมีชีวิตใต้ทะเล อาทิ ความโปร่งแสง การสะท้อนแสง 
การเคลื่อนไหวอย่างอิสระ และโครงสร้างอินทรีย์ (Organic Form) ผ่านการประยุกต์ใช้พลาสติกชีวภาพจากไคโตซานร่วมกับ
เทคนิคทางหัตถศิลป์และแฟช่ันร่วมสมัย ได้แก่ การร้อยลูกปัดชีวภาพ (Bio Beading) การถักมาคราเม่ (Macramé) การขึ้นรูปวัสดุ
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โปร่งแสง และการจัดวางองค์ประกอบแบบซ้อนทับหลายช้ัน (Layering) เพื่อสร้างมิติของพื้นผิว แสง และเงา ให้เกิดความรู้สึก
เคลื่อนไหวคล้ายสิ่งมีชีวิตในทะเลลึก 
 ผลการสร้างสรรค์ท าให้เกิดเครื่องแต่งกายต้นแบบที่สามารถแสดงศักยภาพของวัสดุชีวภาพได้อย่างชัดเจน ทั้งในด้านความ
โปร่งแสง ความมันวาวตามธรรมชาติ และความสามารถในการขึ้นรูปเป็นองค์ประกอบสามมิติ โดยเฉพาะลูกปัดชีวภาพและ
แผ่นฟิล์มไบโอพลาสติกที่สามารถท าหน้าที่เป็นทั้งวัสดุตกแต่งและส่วนประกอบหลักของโครงสร้างเค รื่องแต่งกายได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ ในด้านสุนทรียภาพ ผลงานออกแบบเน้นการสร้างประสบการณ์ทางสายตาผ่านการสะท้อนและกระจายแสงของวัสดุ 
รวมถึงการใช้สารเรืองแสงที่ผสมอยู่ในไบโอพลาสติกเพื่อสร้างเอฟเฟ็กต์การเปล่งแสงในสภาวะแสงน้อย อันเป็นการถ่ายทอดแรง
บันดาลใจจากแพลงก์ตอนเรืองแสงและสิ่งมีชีวิตใต้ทะเลได้อย่างสอดคล้องกับแนวคิดการออกแบบ 
 นอกจากนี้ ผลการทดลองยังพบว่าการผสมผสานระหว่างวัสดุชีวภาพจากไคโตซานกับวัสดุธรรมชาติและเทคนิคงานฝีมือ 
ท าให้เกิดคุณลักษณะเฉพาะของผลงานแต่ละช้ิน ทั้งด้านพื้นผิว สีสัน และความโปร่งแสงที่แตกต่างกันตามกระบวนการผลิต ส่งผล
ให้เครื่องแต่งกายแต่ละชุดมีเอกลักษณ์เฉพาะตัวและไม่สามารถผลิตซ้ าได้อย่างสมบูรณ์ ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิดการออกแบบแฟช่ัน
ร่วมสมัยที่ให้ความส าคัญกับความเป็นเอกลักษณ์ (Uniqueness) และคุณค่าของงานสร้างสรรค์มากกว่าการผลิตเชิงอุตสาหกรรม  
ผลลัพธ์ของการออกแบบสะท้อนให้เห็นถึงศักยภาพของพลาสติกชีวภาพจากเปลือกกุ้งในการเป็นวัสดุทางเลือกส าหรับงานแฟช่ันเชิง
สร้างสรรค์ โดยสามารถเช่ือมโยงแนวคิดแฟช่ันยั่งยืน (Sustainable Fashion) ศิลปะแบบสวมใส่ได้ (Wearable Art) และนวัตกรรม
วัสดุชีวภาพ (Biomaterial Innovation) เข้าด้วยกันอย่างเป็นรูปธรรม น าไปสู่การสร้างคุณค่าใหม่ให้กับวัสดุเหลือทิ้งจาก
อุตสาหกรรมอาหารทะเล และเสนอแนวทางการพัฒนาแฟช่ันท่ีเป็นมิตรต่อสิ่งแวดล้อมในอนาคต 

 

 
ภาพที่ 4 : ผลงานการร่างต้นแบบและการออกแบบเครื่องแต่งกายประเภทครีเอทีฟแวร์จากพลาสติกชีวภาพ 

ที่สกัดจากเศษเปลือกกุ้ง 1 คอลเลกชัน จ านวน 5 ชุด 
ที่มา :  กุลิสรา โซววิมุกติบุตร และคณะ, 2568 
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สรุปผลการวิจัย 
การวิจัยเรื่องการออกแบบเครื่องแต่งกายประเภทครีเอทีฟแวร์จากพลาสติกชีวภาพที่สกัดจากเศษเปลือกกุ้ง มีวัตถุประสงค์

เพื่อศึกษาศักยภาพของวัสดุชีวภาพจากเปลือกกุ้งและพัฒนาเป็นผลงานเครื่องแต่งกายเชิงสร้างสรรค์ภายใต้แนวคิดแฟช่ันยั่งยืน 
ผลการวิจัยพบว่าสามารถน าเศษเปลือกกุ้งมาแปรรูปเป็นพลาสติกชีวภาพจากไคโตซานและพัฒนาเป็นวัสดุส าหรับงานแฟช่ันไดอ้ยา่ง
มีประสิทธิภาพ โดยวัสดุที่ได้สามารถข้ึนรูปได้หลากหลายลักษณะ ทั้งในรูปแบบแผ่นฟิล์มชีวภาพและลูกปัดชีวภาพ ซึ่งมีคุณสมบัติ
ด้านความโปร่งแสง ความเงางาม และความยืดหยุ่น เหมาะสมต่อการน ามาใช้เป็นองค์ประกอบในงานออกแบบเครื่องแต่งกาย ผล
การสร้างสรรค์เครื่องแต่งกายต้นแบบแสดงให้เห็นถึงศักยภาพของวัสดุชีวภาพในการประยุกต์ใช้กับงานแฟช่ันร่วมสมั ย โดยการ
ออกแบบที่ได้รับแรงบันดาลใจจากสิ่งมีชีวิตใต้ท้องทะเลและปรากฏการณ์แพลงก์ตอนเรืองแสง สามารถถ่ายทอดคุณลักษณะของ
วัสดุผ่านรูปทรง พื้นผิว และการจัดองค์ประกอบเชิงศิลปะได้อย่างชัดเจน ส่งผลให้เกิดผลงานครีเอทีฟแวร์ที่มีเอกลักษณ์เฉพาะตัว
และสะท้อนความสัมพันธ์ระหว่างธรรมชาติ นวัตกรรมวัสดุ และการออกแบบร่วมสมัย 

นอกจากนี้  งานวิจัยยังแสดงให้เห็นถึงแนวทางการเพิ่มมูลค่าให้กับวัสดุเหลือทิ้งจากอุตสาหกรรมอาหารทะเลผ่าน
กระบวนการออกแบบเชิงสร้างสรรค์  ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิดเศรษฐกิจหมุนเวียน (Circular Economy) และแฟช่ันยั่งยืน 
(Sustainable Fashion) โดยช่วยลดปริมาณขยะชีวภาพและส่งเสริมการใช้ทรัพยากรอย่างคุ้มค่า  อันน าไปสู่การพัฒนาวัสดุ
ทางเลือกใหม่ส าหรับอุตสาหกรรมแฟช่ันในอนาคต โดยสรุป พลาสติกชีวภาพจากเปลือกกุ้งมีศักยภาพในการพัฒนาเป็นวัสดุแฟช่ัน
ทางเลือกที่สามารถตอบสนองทั้งด้านสุนทรียภาพ การสร้างสรรค์ และความยั่งยืน ซึ่งสะท้อนบทบาทของการออกแบบแฟช่ันใน
ฐานะเครื่องมือส าคัญในการเชื่อมโยงนวัตกรรมวัสดุ การอนุรักษ์สิ่งแวดล้อม และการสร้างคุณค่าทางศิลปะร่วมสมัยเข้าด้วยกันอย่าง
เป็นรูปธรรม 

 
อภิปรายผล 

 ผลการวิจัยแสดงให้เห็นว่าเศษเปลือกกุ้งสามารถน ามาแปรรูปเป็นพลาสติกชีวภาพจากไคโตซานและประยุกต์ใช้เป็นวัสดุ
ส าหรับการออกแบบเครื่องแต่งกายประเภทครีเอทีฟแวร์ได้อย่างมีประสิทธิภาพ โดยวัสดุที่พัฒนาขึ้นสามารถข้ึนรูปได้ทั้งในลักษณะ
แผ่นฟิล์มและลูกปัดชีวภาพ มีคุณลักษณะเด่นด้านความโปร่งแสง ความเงางาม และความสามารถในการสร้างพื้นผิวท่ีหลากหลาย 
ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิดการพัฒนาวัสดุทางเลือกส าหรับงานออกแบบร่วมสมัยที่มุ่งสร้างมูลค่าเพิ่มจากทรัพยากรเหลือทิ้งและลด
ผลกระทบต่อสิ่งแวดล้อม 
 ผลการศึกษาดังกล่าว สอดคล้องกับงานวิจัยของ ตุ้งซี่ รักษาพราหมณ์ และคณะ (2567) ที่รายงานว่าไคโตซานซึ่งสกัดจาก
เปลือกกุ้งเป็นวัสดุชีวภาพที่มีศักยภาพในการพัฒนาเป็นผลิตภัณฑ์มูลค่าสูง เนื่องจากสามารถย่อยสลายได้ทางชีวภาพ มีความ
ปลอดภัย และสามารถประยุกต์ใช้ได้อย่างหลากหลาย นอกจากนี้ยังสอดคล้องกับ Ahmed et al. (2021) และ Gao et al. (2024) 
ที่อธิบายว่าไคโตซานเป็นวัสดุชีวภาพท่ีมีศักยภาพสูงในการพัฒนาเป็นวัสดุแห่งอนาคต เนื่องจากมีคุณสมบัติด้านการขึ้นรูป ความเข้า
กันได้ทางชีวภาพ (Biocompatibility) และสามารถดัดแปรคุณสมบัติด้วยสารเติมแต่งเพื่อเพิ่มประสิทธิภาพในการใช้งานได้ 
 ในด้านกระบวนการออกแบบ ผลการวิจัยพบว่าการศึกษาคุณสมบัติเฉพาะของวัสดุมีบทบาทส าคัญต่อการพัฒนารูปแบบ
เครื่องแต่งกาย โดยเฉพาะคุณสมบัติด้านความโปร่งแสง การสะท้อนแสง ความยืดหยุ่น และความสามารถในการขึ้นรูป ซึ่งส่งผล
โดยตรงต่อการก าหนดรูปแบบ โครงสร้าง และเทคนิคการสร้างสรรค์ผลงาน ทั้งนี้สอดคล้องกับงานวิจัยของ นภดล สังวาลเพ็ชร 
(2558) ที่ช้ีให้เห็นว่าการท าความเข้าใจธรรมชาติของวัสดุและเทคนิคการใช้วัสดุอย่างลึกซึ้งเป็นปัจจัยส าคัญที่ท าให้เกิดการ
สร้างสรรค์ผลงานท่ีสามารถแสดงศักยภาพของวัสดุได้อย่างเหมาะสม ขณะเดียวกันยังสอดคล้องกับแนวคิดของ Fletcher (2014) ที่
เสนอว่าแฟช่ันยั่งยืนควรเริ่มต้นจากการเลือกใช้วัสดุที่เหมาะสมกับกระบวนการออกแบบ มากกว่าการทดแทนวัสดุเดิมเพียงอย่าง
เดียว การน าแรงบันดาลใจจากสิ่งมีชีวิตใต้ทะเลและปรากฏการณ์แพลงก์ตอนเรืองแสงมาประยุกต์ใช้ร่วมกับเทคนิคการร้อยลูกปัด 
การถักมาคราเม่ และการจัดวางโครงสร้างสามมิติ ช่วยให้วัสดุชีวภาพสามารถแสดงศักยภาพด้านรูปทรง พ้ืนผิว และมิติของแสงได้
อย่างโดดเด่น ส่งผลให้ผลงานมีลักษณะเป็นท้ังเครื่องแต่งกายเชิงสร้างสรรค์และศิลปะแบบสวมใส่ได้ (Wearable Art) ทั้งยังสะท้อน
แนวทางการออกแบบในกลุ่ม Biomaterial Fashion ซึ่งให้ความส าคัญกับการผสมผสานนวัตกรรมวัสดุเข้ากับกระบวนการ
สร้างสรรค์ทางศิลปะ  
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อย่างไรก็ตาม ผลการทดลองยังพบข้อจ ากัดของวัสดุในเชิงเทคนิคหลายประการ แม้ว่าวัสดุจะมีความยืดหยุ่นและสามารถข้ึน
รูปได้ดี แต่ยังมีความแข็งแรงเชิงกลต่ ากว่าวัสดุสังเคราะห์ที่ใช้ในอุตสาหกรรมแฟช่ันทั่วไป อีกทั้งยังไวต่อความช้ืน ส่งผลให้วัสดุอาจ
เกิดการเสียรูปหรือเสื่อมสภาพเมื่อใช้งานในสภาพแวดล้อมที่มีความชื้นสูง นอกจากนี้ อายุการใช้งานของวัสดุยังค่อนข้างจ ากัดเมื่อ
เปรียบเทียบกับพลาสติกสังเคราะห์ จึงเหมาะส าหรับการใช้งานในลักษณะเครื่องแต่งกายครีเอทีฟแวร์ งานแฟช่ันโชว์ นิทรรศการ 
หรือองค์ประกอบตกแต่ง มากกว่าการผลิตเครื่องแต่งกายส าหรับการใช้งานในชีวิตประจ าวัน เมื่อเปรียบเทียบกับวัสดุชีวภาพ
ประเภทอ่ืน เช่น พลาสติกชีวภาพจากแป้ง (Starch-based Bioplastic) เซลลูโลสแบคทีเรีย (Bacterial Cellulose) หรือเส้นใยไมซี
เลียม (Mycelium Leather) พบว่าไคโตซานมีข้อได้เปรียบด้านความโปร่งแสง ความสามารถในการขึ้นรูป และคุณสมบัติต้านจุลชีพ
ตามธรรมชาติ แต่ยังมีข้อจ ากัดด้านความทนทานต่อแรงดึงและความช้ืน ซึ่งอาจต้องอาศัยการพัฒนาสูตรวัสดุ การเสริมเส้นใย
ธรรมชาติ หรือการเคลือบผิวด้วยสารชีวภาพ เพื่อเพ่ิมประสิทธิภาพการใช้งานและยืดอายุของวัสดุในอนาคต 

ในด้านการพัฒนาเชิงธุรกิจสร้างสรรค์ ผลการวิจัยสะท้อนให้เห็นว่าวัสดุชีวภาพจากเปลือกกุ้งมีศักยภาพในการสร้าง
มูลค่าเพิ่มให้กับของเหลือท้ิงจากอุตสาหกรรมอาหารทะเล และสามารถต่อยอดสู่ผลิตภัณฑ์แฟช่ันเฉพาะกลุ่ม (Niche Market) เช่น 
เครื่องแต่งกายครีเอทีฟแวร์ เครื่องประดับแฟช่ัน งานศิลปะสวมใส่ได้ และผลิตภัณฑ์แฟช่ันรักษ์โลก ซึ่งสอดคล้องกับแนวโน้มของ
อุตสาหกรรมแฟช่ันที่ให้ความส าคัญกับเศรษฐกิจหมุนเวียน (Circular Economy) และการใช้ทรัพยากรอย่างคุ้มค่า อย่างไรก็ตาม 
ก่อนน าไปใช้ในระดับอุตสาหกรรมยังจ าเป็นต้องพัฒนากระบวนการผลิตให้มีความคงที่  เพิ่มความแข็งแรงของวัสดุ ลดความไวต่อ
สภาพแวดล้อม และศึกษาความเป็นไปได้ด้านต้นทุนการผลิต เพื่อเพิ่มศักยภาพในการแข่งขันเชิงพาณิชย์ ดังนั้น งานวิจัยนี้จึงแสดง
ให้เห็นว่าการบูรณาการองค์ความรู้ด้านวัสดุ ชีวภาพเข้ากับกระบวนการออกแบบแฟช่ันร่วมสมัย สามารถสร้างวัสดุทางเลือกที่มี
คุณค่าทั้งในด้านนวัตกรรม การสร้างสรรค์ และความยั่งยืน แม้ว่าวัสดุจะยังมีข้อจ ากัดด้านสมบัติเชิงกล แต่ก็มีศักยภาพสูงในการต่อ
ยอดสู่การพัฒนาผลิตภัณฑ์แฟช่ันสร้างสรรค์ที่ตอบสนองแนวโน้มอุตสาหกรรมแฟช่ันแห่งอนาคตและแนวคิดการพัฒนาอย่างยั่งยืน
ได้อย่างเป็นรูปธรรม 

 
ข้อเสนอแนะ 

 จากผลการวิจัยพบว่าไบโอพลาสติกจากเปลือกกุ้งมีศักยภาพในการน ามาประยุกต์ใช้ในงานออกแบบเครื่องแต่งกาย
ประเภทครีเอทีฟแวร์ได้อย่างเหมาะสม โดยเฉพาะในลักษณะขององค์ประกอบตกแต่ง พื้นผิวสร้างสรรค์ และงานแฟช่ันเชิงแนวคิดที่
มุ่งเน้นการสื่อสารแนวคิดทางศิลปะและความยั่งยืน ดังนั้น นักออกแบบแฟช่ันสามารถน าวัสดุชีวภาพจากของเหลือท้ิงทางอาหารมา
ประยุกต์ใช้เพื่อสร้างมูลค่าเพิ่มและพัฒนาอัตลักษณ์ใหม่ให้กับผลงานแฟช่ันร่วมสมัย อันเป็นแนวทางที่สอดคล้องกับก ระแสการ
ออกแบบเพื่อความยั่งยืนในปัจจุบัน อย่างไรก็ตาม จากผลการทดลองพบว่าวัสดุไบโอพลาสติกจากไคโตซานยังมีข้อจ ากัดด้านความ
แข็งแรง ความยืดหยุ่น และความทนทานต่อความชื้นเมื่อเทียบกับวัสดุสังเคราะห์ทั่วไป จึงควรมีการศึกษาวิจัยเพิ่มเติมเกี่ยวกับการ
ปรับปรุงสูตรวัสดุ รวมถึงการผสมผสานกับวัสดุชีวภาพหรือเส้นใยธรรมชาติประเภทอื่น เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพด้านกายภาพและ
ขยายขอบเขตการใช้งานให้หลากหลายมากยิ่งขึ้น 
 นอกจากนี้ ควรมีการศึกษาต่อยอดเกี่ยวกับอายุการใช้งาน การเสื่อมสภาพ และกระบวนการย่อยสลายของวัสดุใน
สภาพแวดล้อมที่แตกต่างกัน เพื่อประเมินศักยภาพในการน าไปใช้ในระดับอุตสาหกรรมแฟช่ันอย่างเป็นรูปธรรม ตลอดจนสนับสนุน
การพัฒนาวัสดุทางเลือกที่สามารถตอบโจทย์ทั้งด้านการออกแบบ สุนทรียภาพ และความยั่งยืนในอนาคตได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
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